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Uvob

V ruce drzite prirucku, ktera je soucasti mezinarodniho work-
shopu pro rozhoddi, ktery je soucdsti akce Boccia Tatra Cup
2025. Workshop je urcen rozhod¢im, ktefi chtéji prohloubit své
znalosti, sjednotit praxi a udrZet krok s aktualnimi po pozadavky
rozhodovani v boccii.

Hlavnim zamérenim workshopu je dikladné seznameni se s roz-
hod¢im manudlem, ktery predstavuje klicovy ndstroj pro pro-
fesionalni a konzistentni rozhodovani. Soucdasti programu jsou
také praktické ukazky primo na kurtu, které umoznuji aplikovat
teoretické poznatky do redlnych hernich situaci a ziskat zpét-
nou vazbu v bezpecném tréninkovém prostiedi.

Cilem tohoto workshopu je podpofit kvalitni rozhodovani, me-
zindrodni spolupraci a spolecné chapani pravidel, kterd stoji
za férovou a plynulou hrou. Véfime, Ze tento workshop vam pfi-
nese nové poznatky, jistotu v rozhodovani a motivaci pro dalsi
odborny r(st.

Martina Kinéesova / autor
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NEJVETSI ZMENY
V PRAVIDLECH

ZMENY CASU

Zmény cast smén (10.2.1)

N Tox RO 4:30
® BC2.ooveeeeen. 3:30
® BC3 .o, 6:00
® BCA.oooveeeenn. 3:30
e tym BC1+BC2... 5:00
e parBC3 ... 7:00
e parBC4............ 4:00

WARM UP KURTY

e Zahdajeni 95 min pred zaCatkem zdpasu a zavieni 40 min pred za¢dtkem zapasu.

CALL ROOM

e Zahdjeni 35 min pred zapasem a zavird se 20 min pred zapasem.

TRENER/KA (7.4.2)

Tréner/ka moZe byt ktokolvek z timu - RO, SA, hrac/ka...

Trenér/ka nemusi vstupovat do CR spolu se svou stranou. Do CR miZe vstoupit trenér/ka, ktery/a je na zdpase v pred-
chozim kole, pozdé&ji nez jeho hraci/hacky. Sportovec to viak musi dat védét pfi vstupu do CR.

Trenér/ka muze vstoupit do call roomu, pfipojit se béhem pfijezdu na kurty nebo pockat na kurtech po skonceni pred-
choziho zdpasu.
KOUCOVANI MIMO KURTU (15.10)

Trenér/ka mUzZe byt kdokoliv z tymu (hraé/ka, RO nebo SA).
Zaroven se upravila pravidla ohledné ,koucovani“ z hlediska:
* mezi sménami po dobu 1 min (gesta nebo kratce slovné) 16.8.2. a 16.11.

POZNAMKY:

BOCCIA TATRA CUP 2025 MEZINARODNi WORKSHOP PRO ROZHODCI BOCCI!I
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BYT ,Z CESTY” (10.8)

® poprvé - slovni napomenuti,
e podruhé - penalta (16.6.),
e pokud rozhod¢i uzna zamérné zdrzovani - penalta + YC (16.8.1).

* Z pravidel se odstranilo ,, byt za boxem”. Staci byt jen ,z cesty”.
10.9.1 — RO béhem odhozu Jacka soupefe si sam/sama urci, zda chce byt v boxu nebo mimo box, aby byl/a ,,z cesty”.

ZDRZOVANI ZAPASU (11)

KdyZz ubéhne 1 min, musi hraci/ky/SA/RO/trenér/ka byt na svém misté. Material musi byt v boxu nebo na voziku.
(16.6.7)
* mice se stavaji mrtvé,
e pokud jsou v jiném boxu nebo za boxem, mohou je poufZit, ale je to zdrZzovani zapasu (16.6.7 penalta). Nebo
se strana muUZe rozhodnout hrat bez nich.

POSKOZENE SPORTOVNiI NARADI/MICE (4.1.9)

Poskozeni souperova naradi délime na:

e omylem poskozené naradi (nelze pouZit v zapase) - kontumace zapasu (16.12.1),
* UmysIné poskozeni naradi - RC (16. 11).

PRESTUPKY (16)

e Strana (jednotlivec, tym, par) a jejich SA/RO jsou jeden. RC a YC, které obdrzi SA/RO, patti hraci/hraéce/
tymu/péru a opacné.
¢ Trenér/ka je samostatna jednotka.

¢ Pokud YC dostane hraé/hracka/SA/RO béhem soutéZe jednotlivcd, karta je ,,0sobni” a pfenasi se i na jiné role
dané osoby. Pokud je hrac a trenér a podobné.

DALSI
RO MEDICAL TIME-OUT
* RO je mozné stridat béhem zapasu, pokud neni schopen pokracovat v daném zapase. BEhem MTO nebo

1 min mezi sménami (9.2.1).

¢ Pokud po skonceni MTO RO nemUZe pokracovat, topty v dané sméné se stavaji mrtvé mice. Pokud hrac bude
v dal$i sméné RO stfidat (musi to byt RO BC3 z dané zemé), mlZe. Pokud nema nahradu za RO, kontumacné
prohrava zapas.

e Vtymové soutézi mohou RO sdilet spoluhraci béhem zapasu.

POZNAMKY:

MEZINARODNi WORKSHOP PRO ROZHODCIi BOCCII BOCCIA TATRA CUP 2025
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ZNACKY NA RAMPACH (4.1.1)

e Znacky nebo linky na rampach naznacujici maximalni vysku, ve které se rampy pouZivaji, jsou nedostatecné
- znamena to, Zze pokud rampa muZe byt vyssi nez povolena vyska rampy, nestaci ji fixem naznacit. Je treba ji
upravit tak, aby fyzicky néco branilo rampé/nastavciim na mice, aby presahovaly povoleny limit.

MiCE V TYMECH A PARECH

e V soutézi tym0 a pard si mGZe strana sama urdit, kdo bude odhazovat jaké mice. To plati iv situaci, kdy strana
hraje s nizsim poc¢tem micud. V kazdé sméné muze jiny/a hraé/ka mit nizsi pocet mica.
e Rozhod¢i nekontroluje, kdo hraje s jakymi mici b€hem smény.

DOVYSVETLENI

SA (9.2.2)

e MEél by byt za boxem svého hrdce/ky a miZe vstoupit do boxu az po vyzvani hra¢em/hrackou (miZe stat
i v boxu, aniz by vozik stabilizoval).

e Kdy? hrac/ka za¢ne odhoz /vezme mi¢ do ruky/, SA nemUze mit zadny fyzicky kontakt s hracem/hrackou,
nema dovoleno napravovat vozik tlacenim nebo sefizovanim (odebrani mice).

ROZHAZOVANI NA ZACATKU ZAPASU

¢ jednotlivci spolu, tym a par postupné.

BC3

¢ mic je vypustén v momenté, kdy se zacne kutélet doll rampou - jde-li o nednostétek ¢asu, mi¢ nezastavu-
jeme, pokud byl jiz vypustén.

ZA BOXEM

e Hrac muze pripravovat odhoz za boxem, je-li jednim kolem dovnitf.

X

¢ Spoluhrac¢/ka navracejici/e se z odhodové plochy musi byt jednim kolem v ,,odhodové z6né” - tj. ve svém
boxu nebo pfilehlém prazdném boxu.

PADLY MiC

¢ Béhem odhozu vracime hra¢lim mic pouze pokud neprojel pfes odhozovou caru.
e Pokud vypadla z ruky pred pfipravou na odhoz, je jasné padla a vracime ji bez ohledu na to, kde padla.

POzZNAMKY:

BOCCIA TATRA CUP 2025 MEZINARODNi WORKSHOP PRO ROZHODCI BOCCI!I
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POzZNAMKY:

MEZINARODNi WORKSHOP PRO ROZHODCI BOCCI!I BOCCIA TATRA CUP 2025
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1. TEORETICKA CAST

1.1. ROZHODCi MANUAL
ROZHODCi UNIFORMA

¢ rozhodcdi tricko zabezpecené organizatorem akce,

o cerné dlouhé kalhoty (neni-li hala klimatizovana, dovoleny jsou ¢erné kratké kalhoty
nebo tri¢tvrtecni kalhoty),

e sportovni obuv v neutralnich ténech (ne vyrazné barevné).

KONTROLA SPORTOVNiIHO NARADI A MiCU

sv o

POSTUP KONTROLY MICU

Kontrola mi¢d probihd v nasledujicim poradi:
e Roll test,
o Test velikosti,
e Test hmotnosti,
¢ Vizualni kontrola mi¢l (provadi se po Roll testu nebo mezi jednotlivymi testy).

ROLL TEST

e Mic musi sjet po rampé, poté se kutalet po celé délce vodorovné vystupni plochy a spadnout z jejiho konce.

e Pokud mic zastavi na vystupni ploSe nebo spadne z boku, test se opakuje — maximalné trikrat (3). Pokud mi¢
pfi Zadném ze tii (3) pokust nesjede po rampé, neprojde po celé délce vystupni plochy a nespadne z konce
(ne z boku) vystupni plochy, neprosel testem.

Postup roll testu:

1. Sportovec / sportovni asistent (SA) / operator rampy (RO) / trenér muze pfed odevzdanim mice rozhod¢imu
mic nejprve sam koulet v rukou.*
® Po predani mice rozhod¢imu mi¢ nemuZe opustit jeho ruce.
2. Rozhodci jemné polozi mi¢ na vrch rampy tak, aby se mi¢ dotykal horni desky (ale nebyl k nému pfitlacen)
a zéroven aby prsty rozhodc¢iho nezakryvaly vyhled sportovce / RO / trenéra na mic.
¢ Volna ruka se nesmi dotykat mice ani zatizeni pro roll test.
3. Rozhodci otevre prsty a necha mic¢ volné kutdlet po rampé.
4. Pokud mi¢ neprojde pti prvnim (1.) nebo druhém (2.) pokusu, rozhodci jej jemné zvedne a opét umisti
na vrch rampy, pficemz dodrzi stejny postup.

e Pokud mic projde pii druhém (2.) pokusu, test je spInén.
e Pokud mic¢ neprojde ani druhy (2.) pokus, provadi se treti (3.) a posledni pokus.

POZNAMKY:

BOCCIA TATRA CUP 2025 MEZINARODNi WORKSHOP PRO ROZHODCI BOCCI!I
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TEST VELIKOSTI MiCE

Mic se kontroluje, aby se ovéfilo, Ze obvod micl splfiuje kritérium 270 mm = 8 mm pomoci Sablon.

¢ Nejprve se provadi test pomoci mensiho otvoru, poté pomoci vétsiho otvoru.
e Mic¢ nesmi prepadnout pfes maly otvor Sablony ve dvou (2) ze tfi (3) pokusu.
e Mic¢ musi propadnout skrz velky otvor Sablony vlastni vahou. Povoleny jsou tfi (3) pokusy.

¢ Pokud mi¢ neprojde testem pro maly nebo velky otvor, HR (hlavni rozhod¢i) nebo povérena osoba test ne-

opakuje, dokud se neprokaze, Ze rozhod¢i nedodrzel spravny postup testovani obvodu.

Postup testu malého obvodu:

1. Rozhodci jemné zvedne mic a polozZi jej na maly otvor Sablony, pficemz volna ruka je umisténa pod otvorem,

aby mic zachytila, pokud by propadla. Toto je prvni (1.) pokus.

2. Rozhodci jemné zvedne mic, otodi jej a poloZi zpét na otvor. Toto je druhy (2.) pokus.
3. Pokud mic po otoceni nepropadne, splnil test.

Pokud mic¢ propadne pf¥i prvnim (1.) pokusu:

1. Rozhod(di ji chyti, otoci a poloZi zpét na otvor. Toto je druhy (2.) pokus.
2. Pokud mic znovu propadne, neprosel testem.

Pokud mic nepropadne, rozhodc¢i jej znovu otoci a polozZi na otvor:

Toto je treti (3.) pokus.
¢ Pokud nepropadne, splnila test.

¢ Pokud propadne, neprosla testem.
Pokud mic nepropadne pfi prvnim (1.) pokusu, ale propadne pfi druhém (2.):

Rozhodci ji otoci a poloZi zpét na otvor — treti (3.) pokus.
e Pokud nepropadne, splnila test.
e Pokud propadne, neprosla testem.

Postup testu velkého obvodu:

1. Rozhodci umisti volnou ruku pod velky otvor Sablony, aby zachytil mic, pokud prepadne.
2. Rozhodci jemné zvedne mic a polozi jej na velky otvor. Toto je prvni (1.) pokus.
3. Pokud mic propadne skrz velky otvor pfi prvnim pokusu, splnil test.

POZNAMKY:

Pokud mic nepropadne pfi prvnim (1.) pokusu:

Rozhodci mic zvedne, otoci a poloZi zpét na otvor. Toto je druhy (2.) pokus.
e Pokud propadne, splnila test.

Pokud mi¢ nepropadne ani pfi druhém (2.) pokusu:

Rozhodci ji opét otodi a poloZi zpét na otvor. Toto je treti (3.) pokus.
e Pokud propadne, splnila test.
e Pokud nepropadne, neprosla testem.

MEZINARODNi WORKSHOP PRO ROZHODCIi BOCCII

BocciA TATRA Cup 2025
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TEST HMOTNOSTI MiCE
Postup testu hmotnosti:

1. Rozhod¢i jemné zvedne mic a opatrné ho polozi na vahu.

vvy

2. Pokud mi¢ neni leh¢i nez 263,00 g a zaroven neni tézsi nez 287,00 g, splnil test.
e Pokud hmotnost mice neni v tomto rozsahu, mic se z vahy slozi, vaha se vynuluje a mi¢ se zvazi
Znovu.

¢ Pokud ani pfi druhém pokusu neni hmotnost v pozadovaném rozsahu, mi¢ neprosel testem.

VIZUALNi KONTROLA

¢ Tato kontrola mGzZe byt provedena béhem nebo mezi ostatnimi testy mice.

Postup vizualni kontroly:
1. Kazdy mic se vizualné zkontroluje, aby se ovéfilo, Ze spliiuje kritéria pro stav boccia mice.

2. Jakykoliv pochybny mi¢ by mél byt pfedan hlavnimu rozhod¢imu (HR) nebo asistentovi hlavniho
rozhodciho (AHR) k dalSimu posouzeni..

KONTROLA POMUCEK

KONTROLA RAMP

¢ Rampa se kontroluje ve vyznaceném prostoru o rozmérech 2,5 m x 1 m. Tento prostor se vnima jako trojroz-
mérny.

Rampa nesmi obsahovat:

* Mechanicka zafizeni, ktera zplsobuji uvolnéni mice, ovliviiuji pohyb mice nebo napomahaji orientaci rampy.

e Znacky nebo zafizeni, kterd naznacuji po¢atecni pozici pro pohyb rampy v obou smérech.
¢ Vyvyseny vrch, bo¢ni zabradli nebo jiné vyénélky, které presahuji vysku (prameér) mice.

Postup kontroly rampy:

1. Sportovec / RO / trenér / CA ptipoji na rampu vSechny ¢asti a pFislusenstvi, které Ize poskladat dohromady.
2. Sportovec / RO / trenér / CA polozi rampu v nejvyssi poloze a se viemi nastavci stranou do boxu.
3. Rozhodci ovéfi, Ze:
e Rampa je zcela rozloZena. *
¢ Vejde se do boxu.
¢ Neobsahuje Zadna nepovolena zafizeni.
e Bocni zabradli nebo vyénélky nepresahuji priimér boccia mice.
¢ Na rampé nejsou zadné znacky, které by napomahaly zamérovani, nebo naznacovaly pocatecni po-
zici pro obousmérny pohyb (stejné zkontrolujte, Ze drzaky micd neslouZi jako zamérovaci pomucky).
4. Rampy, které projdou kontrolou, dostanou nalepku na vSechny samostatné casti, na pravé strané rampy
(z pohledu sportovce - tedy na levé strané z pohledu rozhod¢iho stojiciho na spodku rampy oproti sportovci).

* Pokud se nékterd soucdst horni ¢dsti rampy (napr. drZzdk na mic) mize vysunout nad vysku rampy, musi byt
uplné vysunuta béhem kontroly, i kdyZ se takto béhem zdpasu nepouZivd nebo mic na ni nezustane.

POzZNAMKY:

BOCCIA TATRA CUP 2025 MEZINARODNi WORKSHOP PRO ROZHODCI BOCCI!I
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KONTROLA TYKADEL

1. Vsechna tykadla musi byt zkontrolovana a musi byt pfipojena k ¢asti téla sportovce.
2. Tykadlo, které projde kontrolou, obdrzi nalepku.

KONTROLA RUKAVIC A DLAH

e Kazda rukavice nebo dlaha na ruce, kterou sportovec hazi, musi mit dokumentaci od klasifikace.

KONTROLA VOZiKU

e MEéfi se vzdalenost mezi zemi a nejnizSim bodem, kde se télo (obvykle hyzdé) dotyka voziku, véetné podlozky,
pokud se pouziva.

* Pokud sportovec soutézi na jiném typu voziku, musi mit schvalenou dokumentaci od klasifikace.

e Je-li pfitomno jakékoli dodatecné zafizeni, které vyvolava pochybnosti, rozhod¢i se ma poradit s HR nebo
AHR.

Postup:
1. Rozhodci ovéri, zda je vozik, ktery sportovec pfinesl na kontrolu, stejny jako ten, ktery pouziva béhem zapasu.
e Pokud sportovec nepouziva vozik, ale jinou alternativu, vyzada si dokumentaci od klasifikace a za-
znamena to do zaznamu.
e Pokud se béhem hry jina cast téla nez hyzdé dotyka voziku, je tfeba opét ovérit dokumentaci a za-
psat to.
e Pokud je vozik vyskové stavitelny, rozhodc¢i pozada sportovce, aby jej nastavil do soutézni vysky
a zaznamena tuto informaci.
Pokud neni mozné presné vidét tento bod (napft. kvlli opérce), postup je nasledujici:
1. Zméfit vzdalenost od hyzdi (nebo jiné dotykové Casti téla) k vnitfni strané prekazejici ¢asti (napfr.
opérky).
2. Zméfit vysku od zemé po vrchol této prekazky.
3. Od druhého udaje odecist prvni.

Pokud je vysledna vzddlenost 66 cm nebo méné, na pravou stranu voziku sportovce se nalepi nalepka.

DALSI KONTROLY

KONTROLA KOMUNIKACNICH ZARIZENi

Postup:

1. Zeptejte se sportovce (a RO/SA), zda pouzivaji na kurtu néjaka komunikacni zafizeni — at uz ke komunikaci
s rozhod¢im, k davani pokyn( operatorovi rampy, nebo k ovladani svého voziku.
2. Pokud zafizeni pouZivaji:
e Umistéte nalepku na komunikacni zafizeni.
e Zapiste do zaznamového listu, Ze sportovec pouziva komunikacni zafizeni.

NARODNOST OPERATORA RAMPY

Postup:
e Operator rampy musi mit stejnou narodnost jako sportovec, kterému asistuje.

POzZNAMKY:

MEZINARODNi WORKSHOP PRO ROZHODCIi BOCCII BOCCIA TATRA CUP 2025



CALL ROOM

PRIPRAVA

1.
2.

6.

Poznejte Cislo svého kurtu na dané kolo a také hrace, kterym budete rozhodovat.
Vyplrite svlij ziznam o hre, nebo si zapiste na papir informace potiebné pro dany zapas (datum, cas, kurt,
kategorie, sportovec/sportovci a jejich Cisla, zemé).

. Ujistéte se, Ze mate:

® minci,

* pero,

e vyplnény zdznam o hfe,

¢ vSechny osobni rozhodci pomlcky (ty musi byt predem schvaleny HR),
e pripadné lahev vody nebo jiné potifebné véci na kurt.

. Budte u dvefi call roomu v Case, ktery vam urcil HR (pokud ¢as nebyl stanoven, budte tam nejpozdéji 5 minut

pred uzavienim call roomu).

. Pozdravte manaZera call roomu a ujistéte se, Ze vasi sportovci byli fadné zaregistrovani s pfislusnym vyba-

venim.
Vstupte do call roomu se svym linerem (neni-li zrovna na hfisti), kdyZz vdm to oznami HR nebo AHR.

V CALL ROOMU

POzZNAMKY:

. Najdéte své Cislo kurtu.
. Predstavte se obéma strandam a predstavte i svého lineru. Zjistéte, zda budete potrebovat prekladatele.
. Zkontrolujte pocet osob na obou stranach a identifikujte role nesportovcd.

¢ Pfizapasech tym( nebo parl identifikujte kapitany a zaznamenejte je do zdznamu hry.
¢ (U mladeznickych her zaznamenejte, kdo jsou nahradnici a ktefi sportovci zacinaji zapas na hristi.)

. Provedte rozhod minci:

e Zeptejte se, kdo bude hazet.
e Ukazte obé strany mince obéma hrac¢am/kapitantim.
e Hazejte minci a ukaZzte vysledek obéma stranam.

. Vitéz hodu si vybird barvu (Cervena nebo modra). Zaznamenejte to do zaznamu hry.

e Zaznamenejte kdo vybiral (je to nutné, pokud se bude hrat Tie-break).

. V zapasech tym0 a par( se zeptejte kapitana, ktery nevyhral rozhod, ktera strana zaéne warm-up.
. Zkontrolujte pocet mic, které si kazda strana pfinesla do call roomu.

¢ Pokud nékdo nema vlastni mice nebo je nema kompletni, miZe pouZit soutézni mice (ty se vydavaji
po hodu minci, kdyZ je znama barva).

e Zeptejte se, jestli chtéji tvrdé, stfedni nebo mékké mice.

e Pokud nékdo pouZije soutézni mice, zapiste: jméno, Cislo, zemi sportovce, pocet pljcenych micq,
jméno rozhodc¢iho — a umistéte listek do obalu.

e Mice se musi po zapase vratit.

. Zeptejte se, jestli si strany chtéji prohlédnout mice soupere. Dohlédnéte, aby se s mici zachazelo spravné.
. Provedte kontrolu mic¢l (hned jak znamo, kdo hraje kterou barvou).

e Pokud mi¢ neprojde testem, informujte HR/AHR, udélte sportovci Zlutou kartu a zaznamenejte
do zaznamu hry.
¢ Pokud neprojde jack, nahradte ho soutéznim jackem, zeptejte se, jestli chtéji tvrdy/stfedni/mékky.

BOCCIA TATRA CUP 2025 MEZINARODNi WORKSHOP PRO ROZHODCI BOCCI!I
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10. Po kontrole micu je ponechte u sebe.

Pokud nejsou pridéleny kontejnery, ovéfte u HR/AHR, jak je odnést na kurt. Mi¢e mohou nést jen
rozhodci nebo liner.

11. Odevzdejte zaznam hry manazerovi call roomu k zadani do BCMS (néktefi AHR mohou Zadat, abyste jej
predali jim).

12. Béhem ¢ekani na kontrolu mi¢l (nebo po ni):

Zkontrolujte voziky (pro BC1, BC2, BC4), rampy, tykadla, komunikacni zafizeni — hledejte néalepky
nebo dokumentaci.

Ovérte, Ze jakékoli elektronické zafizenti, které si chce trenér vzit na hfisté (na poznamky), je v rezimu
letadlo.

Zeptejte se sportovce, jak s vdmi budou komunikovat (napft. pfi méreni, Zadosti o skére atd.).
Zjistéte, jak komunikuji se svym SA nebo RO.
Zeptejte se na rutinni postupy, které se svym SA/RO provadéji.

Ovérte, zda sportovci na manualnich vozicich potrebuji pomoc pfi vstupu na hristé. Dejte védét
linerovi.

Zeptejte se, jestli maji sportovci néjaké otazky.
Domluvte se s linerem (je-li v call roomu) na signalech a komunikaci, kterou pouZzijete na hristi.

Pokud trenér nemUze sbirat mi¢e mezi sménami, mlzZe o to pozidat rozhodéiho, ktery to mize
svéfit linerovi.

13. Ujistéte se, Ze vsichni sportovci a jejich vybaveni jsou pfipraveni. Zkontrolujte, zda mate dostatek pomoci
na pfesun na hfisté a pfipravte se na odchod z call roomu podle pokynd HR/AHR.

DODATECNE POZNAMKY

¢ |R (mezinarodni rozhodci), ktefi nemaji zapas v nasledujicim kole, mohou byt pozadani, aby pomahali v call
roomu (napfr. s tlacenim vozik(i nebo prenasenim pomucek).

¢ Pokud ma rozhodci zapasy hned po sobé a zpoZzdéni z predchoziho kola, HR miZe pozadat jiného rozhod¢iho,
aby za néj provedl postupy v call roomu.

POZNAMKY:

MEZINARODNi WORKSHOP PRO ROZHODCIi BOCCII BOCCIA TATRA CUP 2025
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NA KURTE

PRIPRAVA A WARM-UP

1.

©O© 00 N O

Vezméte hrace na kurt v tomto poradi: rozhoddi, ¢ervena strana, modra strana, liner (pokud zrovna ne-
pomaha sportovci). Mice nese rozhod¢i a/nebo liner.

. Pozvéte strany do pfislusnych box( (podle toho, zda se jedna o jednotlivce, pary nebo tymy).
. Odevzdejte mice kaidé strané.
. Ujistéte se, Ze trenéri (a nahradnici), mi¢e a nadbytecné vybaveni (napt. voziky na rampy) jsou umistény

na uréenych mistech.

e Béhem presunu k a od stolku se skdre zkontrolujte, zda je hristé Cisté a zda jsou vSechny ¢ary v dob-
rém stavu. Pokud ne, informujte HR.

. PFi zapase BC3 zkontrolujte, zda se spodek rampy dotyka podlahy, kdyZ je rampa zcela v dolni poloze.

MuUZete to udélat tak, Ze se pokusite zasunout papir pod rampu.

vy

. Domluvte se s casoméricem na pripravé 2minutového warm-upu.
. Zkontrolujte, zda jsou strany pripraveny na warm-up.

. Postavte se na c¢aru ,V” a pockejte na hlaseni: ,warm-up”.

. ZaCnéte warm-up pouzitim gesta , povoleni hodit warm-up mice”.
10.
11.
12.

Informujte casoméfrice, aby spustil ¢as (pokud tak neucinil po hlaseni).
Presurite se mimo hfisté, davejte pozor, abyste neprekazeli hracm.
Po skonéeni warm-upu zvednéte jack a pozadejte SAs/ROs/trenéry, aby posbirali barevné mice své strany.

Jack polozte na uréené misto pfi casomiru.

Pokud trenér nemuZe posbirat mice, mlze to udélat ¢arovy rozhodci nebo rozhoddi, ale to musi byt dohod-
nuto v Call Roomu.

WARM-UP PRI ZAPASECH PARU A TYMU

Postupujte podle boda 1 az 5 z ¢asti ,Priprava a warm-up”.

6.
7.
8.
9.
10.
11.

Domluvte se s casoméricem na pfipravé 2minutového warm-upu.

Zkontrolujte, zda jsou strany na spravnych pozicich pro prvni warm-up.

Postavte se na ¢aru ,V” a pockejte na hlaseni: ,warm-up”.

Spustte prvni warm-up pouzitim gesta ,,povoleni hodit warm-up mice”.

Pfesurite se mimo hfisté a davejte pozor, abyste neprekazeli hracm.

Po skonceni prvniho warm-upu zvednéte jack a pozadejte SAs/ROs/trenéry, aby posbirali barevné mice
své strany.

Jack poloZte na ur€ené misto pfi casomiru.

12.
13.
14.

Zkontrolujte, zda jsou strany pripraveny na druhy warm-up.
Spustte druhy 2minutovy warm-up.
Po skonceni warm-upu opét zvednéte jack a pozadejte strany, aby posbiraly své mice.

Jack opét ulozte k ¢asomiré.

POZNAMKY:

BOCCIA TATRA CUP 2025 MEZINARODNi WORKSHOP PRO ROZHODCI BOCCI!I
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BEHEM WARM-UPU

¢ QOdlozte ID kartu nebo jakékoli véci, které nebudete potrebovat na hfisti.
o Zkontrolujte, Ze mate veskeré rozhod¢i vybaveni. Doporuduje se mit VEko a dalsi méfici pomucky v kapsach.

e Pokud ¢arovy rozhod¢i nebyl v Call Roomu, sdélte mu vsechny dlleZité informace, které jste se tam dozveé-
déli.

PO SKONCENi WARM-UPU

1. Zkontrolujte, zda jsou ¢arovy rozhodci a casoméric pripraveni.

2. Zkontrolujte, zda jsou obé strany pfipraveny na zacatek zapasu.

3. Vezméte indikator a Cerveny jack a postavte se na znacku ,+” — drzte oboji v ruce a ¢ekejte na hlaseni o zacat-
ku zapasu.

Pozndmka: Postaveni se na ,V” pfed warm-upem a na ,,+” pred zacdtkem zdpasu muZe byt upraveno Organizdtorem.

ZACATEK SMENY

1. Odevzdej Jack hraci a poté couvni do pozice tésné mimo kurt u znacky ,V” a bocni care blizko oblasti
pro ,,neplatny Jack”.
e Pti zdpasech BC3 sleduj béhem couvani, zda hrac, ktery hazi Jack, vykona pohyb rampou do obou
stran.
2. Dej pokyn k odhozu Jacku (ukazatel neukazuj hraci).

4. Zkontroluj pohledem, jestli bézi ¢as.

BEHEM SMENY

¢ Chovej se sebevédomé, ptirozené, ne pfili$ autoritativni.
e Mysli na svou pozici na hfisti:
1. Bud dostatec¢né blizko, abys mohl zastavit mi¢ (mysli na ,jeden krok a dosah ruky“), ale nebloku;j
vyhled hracam.
2. SnazZ se neotacet zady k hraclm.
e Reaguj rychle na signaly od hrace, ¢arového rozhodciho (lineru) nebo ¢asomérice.
¢ Rozhoduj klidné, rychle a vysvétli, pokud je to nutné.
e Udrzuj plynulost zapasu - neztracej Cas, ale ani se nespéchali.

e Pokud hrac nesouhlasi s rozhodnutim (ne méreni) a zada pfitomnost hlavniho rozhodciho,
zastav Cas a zavolej HR/AHR.

3. Pokud jde o méreni b&éhem smény, ¢as se nezastavuje.
4. Diskuse drZ strucné.

e Pokud mic¢ vyjde mimo hftisté, zahlas ,,out” s pfislusSnym gestem.
1. Pokud je blizko ¢ary, nech ji Uplné zastavit pfedtim, nez ji zvednes.
* Pokud se mic dotyka ¢ary a podpira jiny mic:
2. Odstran ji smérem kolmo ven od ¢ary v jednom plynulém pohybu, pfiéemz musi zlstat v kontaktu
s podlahou. Pokud podpirany mi¢ spadne a dotkne se ¢ary, je rovnéz mimo.
3. Mi¢ mimo hfisté umisti do vyhrazené oblasti pro ,mrtvé mice” bez zbytecného zdrzeni, ale ne-
spéche;.
4. Pokud dojde k poruseni pravidel, fid se pravidly, zastav hru a zaznamenej poruseni do BCMS
pred obnovenim hry.
5. Pfi nejasnostech nebo dlouhych méfenich si pfivolej lineru, délej to potichu a efektivné.

6. Pokud se hrac¢ rozhodne neodehrat mic, fekni casomérici, aby zastavil ¢as a neodehrané mice dej
do ,mrtvé oblasti”.

7. Pokud mi¢ neni pred zacatkem dalSi smény vybran z mrtvych mic, zGstdva tam po celou sménu.

MEZINARODNi WORKSHOP PRO ROZHODCIi BOCCII BOCCIA TATRA CUP 2025



UKONCENi SMENY — BEZ TRESTNEHO MICE

Po odehréni viech micl se postav blizko k mickm tak, aby té hraci/kapitani vidéli, ohlas skére a ziskej jejich
souhlas.
Pokud je potfebné méreni nebo o néj pozada hrac, pozvi hrade/kapitany na hristé, aby vidéli méreni.

- Pokud si nejsi jisty skore nebo hrac¢ pozada o HR/AHR, zavolej ho. HR uri skore — nesdéluj mu svij

odhad.

- Ziskej souhlas se skére a poté pozadej hrace, aby se vratili do svych boxu.

- Postav se tak, aby té obé strany vidéli a ukaz skére smény pomoci barevného ukazatele.

1. Rekni a gestikuluj ,konec smény”.

2. Oznam skére casomérici a nasledné divakim.
3. ZvedniJack a rekni: ,Jedna minuta”.

UKONCENi SMENY — S UDELENiM TRESTNEHO MICE

el o

© 0 Now

10.
11.

12.
13.
14.
15.

POzZNAMKY:

Ohlas aktualni skére hracm.
Ujisti se, Ze hraci/kapitani souhlasi se skére.
Rekni ¢asoméfici, aby skére zaznamenal, ale jesté nezadaval.
Spolu s ¢arovym rozhodcim vycisti hiisté — vSechny barevné mice tymu, ktery nema trestny mic, i Jack dej
do oblasti pro mrtvé mice.
Pfedloz vsechny barevné mice tymu, ktery ziskal trestny mi¢ — u tym/parQ uréuje kapitan, kdo bude hazet.
Hrad si vybere jeden ze svych mica.
Rozhod(ci si tento mi¢ ponechd, ostatni dd do oblasti pro mrtvé mice.
Odevzdej vybrany mic hraci a jdi do pozice ,Zacatek smény”.
e PfiBC3 over, Ze hrac provede dvojity pohyb rampou.
Zkontroluj, Ze bézi cas.
Po hodu hrace:

e Pokud ziska bod, gestikuluj ho pomoci ukazatele.
¢ Pokud nepadne bod, poufzij gesto pro ,,mrtvy mi¢/ven”, ale mi¢ nezvede;j.

Oznam a ukaz vysledné skdre hraciim/kapitanam.
Ziskej jejich souhlas a fekni/gestikuluj ,Sména ukonéena”.

vvvvv

Zvedni trestny mic a fekni: ,,Jedna minuta”.

BOCCIA TATRA CUP 2025 MEZINARODNi WORKSHOP PRO ROZHODCI BOCCI!I
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MEZI SMENAMI

Béhem ,jedné minuty” mezi sménami:

1. Asistenti (SAs) / operatofi ramp (ROs) a trenéfi mohou vstoupit na hristé, aby posbirali mi¢e a promlu-
vili si se svou stranou.
(Pokud trenér nemiize posbirat mice, mize tak ucinit &drovy rozhod¢&i nebo rozhod¢i, ale toto MUS/ byt
dohodnuto v Call Roomu.)

2. Zkontroluj, Ze vSe bylo spravné zadano do systému BCMS.

3. Po Ctyriceti péti (45) vtefinach ohlas: ,patnact (15) vtefin”, vezmi Jack strany, ktera zacina sménu a jdi
smérem ke sportovci, ktery bude Jack hazet.

4. Po jedné minuté ohlas: ,Cas”, ihned predej Jack sportovci a zaéni sménu.

¢ Pokud strany / trenéfi nejsou na uréenych mistech, udélej prestupek.

e Pokud material neni odhodovém boxu hrace (nebo mice nejsou pripevnény k voziku, kdyZ je sportovec
mimo), udélil prestupek.

OZNAMENI SKORE

Skére ukaz na ukazateli podle pravidel, pokud ti v tom néco fyzicky nebrani.
Pokud skére ukazujes jinym zptsobem, informuj strany jiz v Call Roomu.

TIE-BREAK SMENA

Pokud konecné skére smény znamena, Ze vysledek zapasu je nerozhodny:

1. Ziskej souhlas sportovct / kapitanl se skdre smény a ohlas + gestikuluj: ,Sména ukoncena”.
2. UkaZ skore casomérici a divakim.
3. Informuj strany, Ze skére zapasu je stejné a bude si hrat tie-break.
4. Hazeni mince — vitéz urci, ktera strana bude hrat prvni barevny mic.
e Minci hazi strana, kterd nevybiral minci v Call Roomu.
5. ZvedniJack a ohlas: ,Jedna minuta”.

6. Po Ctyriceti péti (45) vtefinach ohlas: , Patnact (15) vterin”, vezmi Jack strany, kterad zacne rozhoduijici
sménu, a jdi smérem ke kFiZi.
7. Po jedné minuté ohlas: ,Cas” a umisti Jack na kfiz.
e Pokud trenéfi / strany nejsou na svych mistech, udél prestupek.
8. Ustup z kfize do vhodné rozhoddi pozice.
9. Dej pokyn strané, ktera zacina sménu, aby hrala.

Pokud nastane druhy tie-break, zopakuj kroky vyse, kromé bodu 4 a druha strana zac¢ne hru s Jackem a prvnim
barevnym micem.

POzZNAMKY:

MEZINARODNi WORKSHOP PRO ROZHODCIi BOCCII BOCCIA TATRA CUP 2025
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UKONCENI ZAPASU

1.

B W

LN W

10.
11.

Po ukazani skére smény ¢asoméfici a divakiim, ukaZ stranam skére zapasu a ohlas + gestikuluj: ,,Konec

zapasu”.

¢ Pokud jedna strana ma nula bod(, neukazuj jeji stranu ukazatele, ukaZz pouze pocet bod( na strané
vitéze.

¢ Pokud byl tie-break, ukaz stejny pocet bod(i na obou stranach a pak ukaz barvu strany, ktera vyhrala.

. Ukaz skére zapasu divakam.
. Jdi ke strandm a pogratuluj / vyjadFi podporu.
. Proved povinnou kontrolu mic¢kd po zapase.

¢ Nikdo (sportovci, asistenti, ROs, trenéfi, liner) se NESMi dotknout zddného mice (véetné Jacka pfi ¢aso-
miru) pfed kontrolou.

e Zkontroluj vSechny mice pouzité v zapase, aby ses ujistil, Ze:

jsou v dobrém stavu,

nebyly vyménény,

- nebyly oSetfeny Zadnou latkou.

e Pokud si nejsi jisty, porad se s HR/AHR.
¢ Pokud mice projdou kontrolou, vrat je strané.

Po dokonéeni kontroly mohou SAs/ROs/trenéti posbirat mice a pozvat sportovce/kapitany k casomiru.
Ukaz jim zapis na obrazovce a zkontroluj, Ze je spravny.

Ziskej jejich souhlas.

Zadej své udaje jako potvrzeni zapasu.

Podékuj linerovi a casoméfici.

Zkontroluj, Ze mas vSechny své véci a Ze vybaveni je na zapisovacim stole.

Ujisti se, Ze vsichni odejdou ze hfisté najednou a vezmou si veskeré vybaveni — v poradi: rozhodci, vitéz,
druha strana, liner (pokud liner nebo rozhodci nepomdhayji strané).

MERENI

Postupy méreni:

MEér tehdy, kdyz nevis, ktery mic je bliz, kolik mi¢d skoruje, nebo na pozadani hrace.

Méj tak, aby hraci vidéli méreni — nezakryvej jim vyhled.

Pokud jsou hraci na hraci plose a sleduji méreni, urci jim presné misto, kde se maji postavit.

(Zajisti, Ze mohou meéreni sledovat, aniZ by narusili polohu mi¢i a zdroveri ti nechali dostatecny prostor.)
PoZadej ¢arového rozhod¢iho (liner) nebo HR/AHR o pomoc pfi dlouhych mérenich.

PFri méreni si zaujme stabilni a pevnou pozici téla.

oporuceny postoj je tzn. , Cctyrbodova stabilni pozice”, tedy dotek obou holeni a predlokti (nebo malicka)
s podlahou.

(Pokud tento postoj nedokdZes zaujmout, zabezpec si jinou stabilni pozici.)
Meraj od Jacka smérem k barevnému mici.
Pi uréovani skére smény mér nejprve od nejblizsiho nebodujiciho mice soupere a poté ke skorujicim mi¢m.
Mice nepremistuj, pokud nejsou v cesté méreni. Odstran pouze ty, které prekazeji:
- Ziskej souhlas sportovct pred presunutim jakéhokoli mice.
- Pokud se presouva skoérujici mic:
1. Poloz ukazatel/padlo na podlahu s pfislusnou barvou smérem nahoru.
2. Umisti odstranéné skérujici mic¢e na néj.
3. Po schvaleni skére vrat mice co nejblize k pGvodnimu mistu (pro potfeby asistentd, trenérd,
divaka).
Opakuj méreni, pokud o to pozada sportovec.
- Je-li pozadovano treti méfeni, zavolej HR/AHR.

BOCCIA TATRA CUP 2025 MEZINARODNi WORKSHOP PRO ROZHODCI BOCCI!I
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Méfeni pomoci ,Vcka”:

1. Zaujmi stabilni pozici.

2. Nastav Vcko o néco veétsi, nez je vzdalenost mezi Jackem a micem.

3. Pomalu zmensuj (nebo zvétsuj) otevirani, dokud se dotyka nejvypuklejsi ¢asti obou mica.
¢ Pfizméné velikosti zvedni V¢ko nad mice.
¢ Pokud sportovci sleduji méreni, ukaz, Ze se Vcko dotyka obou mica.

4. Opatrné zvedni Vcko beze zmény jeho velikosti a prejdi ke druhému mici.
5. Spust V¢ko mezi dalsi dvojici mi€l - zastav, pokud se nevejde mezi né.
e Sportovci musi vidét, zda se Vcko vejde nebo ne.

Méreni pomoci metru:

1. Zaujmi stabilni pozici.

. Umisti télo metru k Jackovi a natahni ho k barevnému mici.

. Zablokuj metr v pozadované délce.

. Opatrné uvolni metr od mice.

. Drzic tuto délku, premisti télo metru k Jackovi z opacné strany.
. Posun druhy konec metru ke druhému mici.

a U WN

e Zastav, pokud se metr nevejde mezi mice.
e Sportovci musi vidét, jestli se vejde nebo ne.
e Pomaha-li ¢arovy rozhodci, rozhodc¢i zGstava u Jacka, ¢arovy pohybuje druhym koncem metru.
Méfeni pomoci sparomirky:
1. Zaujme stabilni pozici.
2. Zacéni s mensim poctem list(l a postupné pridavej, nez se vejdou mezi mice bez jejich pohybu.
3. Zkontroluj, jestli se stejna tloustka vejde mezi Jack a mi¢ soupere.
e Sportovci musi vidét, zda se méfici list dotyka micli nebo ne.

Méreni pomoci baterky:

1. Zaujme stabilni pozici.
2. Svit baterkou shora / zboku / zespodu smérem na mice.

o Sportovci musi vidét, zda je mezi mici mezera / stin, nebo je paprsek prerusen.

URCENI, ZDA JE Mi€ MIMO HRISTE

Pokud potrebujes zkontrolovat, zda se mi¢ dotyka ¢ary nebo ne:
* PouZzij papir nebo baterku.

Pouziti papiru:
1. Poloz papir na podlahu a drz ho rovnobézné s ¢arou.

2. Pomalu ho posunuj pod mi¢, nez se ho dotkne.
3. Sleduj, zda papir zcela zakryva ¢aru / zGstava v kurtu, nebo ne.

Pouziti baterky:

¢ vit pod mi¢ a sleduj, zda se dotyka ¢ary nebo ne.

POzZNAMKY:
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2. PRAKTICKA CAST NA KURTU

V této ¢asti workshopu si rozhod¢i vyzkousi praktickou aplikaci ziskanych poznatkd pfimo na kurtu. Cilem je propojit
teorii s praxi a pfipravit se na redlné situace, které mohou béhem zdpasu nastat.

PRAKTICKA CAST ZAHRNUIJE:

e meéreni vzdalenosti a posouzeni situaci na kurtu,

¢ kontrolu sportovniho naradi, véetné mickd a pomcek hraéd, v souladu s aktualnim rozhod¢im manuélem,

¢ simulaci call roomu, kde si rozhod¢i vyzkousi postupy pred za¢atkem zapasu — od registrace hrach po pfipravu
naradi.

Tento blok je veden interaktivni, s dGirazem na zpétnou vazbu a diskusi. U¢astnici maji moznost klast otazky, konzul-
tovat nejasnosti a ziskat praktické tipy.

POzZNAMKY:
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POzZNAMKY:
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